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ESTRATEGIAS PARA O ENGAJAMENTO: a importancia do uso de métodos
mobilizadores e impactantes na sala de aula

STRATEGIES FOR ENGAGEMENT: the importance of using mobilizing and impactful
methods in the classroom
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Resumo: Ao longo do presente artigo aborda-se a relevancia das estratégias de
engajamento em ambientes académicos, com foco especial no papel fundamental de
métodos mobilizadores e impactantes na promocéo da participacdo ativa dos estudantes.
Por meio de uma pesquisa com estudantes de ensino médio, buscou-se respostas sobre
como envolvé-los e interessa-los. A importancia do envolvimento dos estudantes é
destacada como um componente crucial para o aprendizado significativo. Contextualiza-se
a crescente necessidade de estratégias eficazes de engajamento em salas de aula, com
base em tedricos como Maria Isabel da Cunha e John Hattie, considerando os desafios
contemporaneos enfrentados pelos educadores a fim de maximizar a aprendizagem.
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Abstract: This article discusses the relevance of engagement strategies in academic envi-
ronments, focusing on the essential role of mobilizing and impactful methods in promoting
students' active participation. Through a survey conducted with high school students, the
research sought answers on how to engage and interest them. Student involvement is high-
lighted as a crucial component of meaningful learning. The article contextualizes the growing
need for effective classroom engagement strategies, drawing on theorists such as Maria
Isabel da Cunha and John Hattie while considering educators' contemporary challenges in
maximizing learning outcomes.
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Estratégias para o engajamento

1 A MODO DE INTRODUGAO

Sabendo-se da importancia da
comunicacdo em todas as areas, a partir
da BNCC, busca-se fazer uma reflexdo
sobre a préatica do bom professor em sala
de aula. Métodos mobilizadores e
impactantes nao sao apenas
enriquecedores da experiéncia de
aprendizado, mas também cultivadores de
um ambiente onde os alunos se tornam
agentes ativos de sua educacao e neles
se preparam para o futuro. Ao integrar
estratégias para engajar, os educadores
podem promover uma abordagem mais
participativa e colaborativa, contribuindo
significativamente para 0  Sucesso
académico e o desenvolvimento holistico
dos estudantes.

Partindo desta reflexdo,
académicos de cursos de Licenciatura de
uma instituicdo de Ensino Superior da
grande Porto Alegre realizaram, na
disciplina de Laboratério de Ensino de
Lingua Portuguesa, a mediacédo de aulas
de portugués em uma turma do terceiro
ano do Ensino Médio, em uma escola da
mesma regido. Durante estas mediagoes,
0s académicos aspirantes a docéncia
foram instigados pela docente
orientadora, a encontrarem uma situacao
de sala de aula que lhes intrigasse, e que
Ihes trouxesse curiosidade para entender
mais a seu respeito. Assim sendo, o
presente artigo foi escrito de modo a
responder a seguinte pergunta: “De quais
artificios o professor deve langar para
engajar e impulsionar a participagao dos
alunos em sala de aula?” Esta pergunta
norteadora, deu-se por meio das
observacbes das aulas mediadas pelos
académicos da disciplina de Laboratério
de Ensino de Lingua Portuguesa, nas
guais percebeu-se que 0s alunos pouco
se interessavam em participar. A
necessidade constante de encontrar
meios de fazer com que os estudantes

socializassem suas falas foi, portanto,
determinante para o concebimento deste
artigo.

Uma vez que a habilidade de fazer
perguntas eficazes é uma das ferramentas
mais poderosas de um professor, ao
lancar  perguntas mobilizadoras e
impactantes, os educadores promovem a
participagao ativa dos alunos, estimulam o
pensamento critico e engajam
profundamente suas mentes. No entanto,
para alcancar esse objetivo, € essencial
compreender quais artificios podem ser
utilizados e que tipo de perguntas sao
capazes de impulsionar e impactar o0s
alunos.

Neste artigo, serdo exploradas
estratégias que os professores podem
empregar para criar engajamento que
promova uma reacao positiva e produtiva
por parte dos estudantes. Como
metodologia de pesquisa usar-se-a de
referencial teérico e de uma pesquisa de
campo com a turma do terceiro ano do
ensino médio do Curso Normal, da escola
em que as aulas da disciplina em questao
foram observadas e realizadas.

Este artigo se desdobrara em seis
secbes fundamentais que abordam a
interacéo entre engajamento,
guestionamento e métodos ativos de
aprendizado, com énfase no contexto
atual. Apdés a introducdo, a pesquisa
explorara a ideia de “Engajar e Indagar:
Artificios para Lancar Perguntas”. A
segunda secdo, trata de “Uma
Aprendizagem Visivel, Colaborativa e
Participativa”. A terceira secdo, aborda
‘Metodologias  ativas:  ativando o
engajamento”. A seg¢do subsequente
concentra-se nas “Vozes da
Aprendizagem: Explorando 0
Engajamento em Sala de Aula’.
Finalmente, em “Despertando o}
Engajamento: Consideragbes Finais”,
consolidar-se-&o as descobertas,
enfatizando as implicacBes préticas e a
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Estratégias para o engajamento

integracao efetiva dessas abordagens no
cenario educacional contemporaneo.

2 ENGAJAR E INDAGAR: ARTIFICIOS
PARA LANCAR PERGUNTAS

Cada vez mais, percebe-se a
necessidade de encontrar maneiras de
estabelecer comunicacdo dentro da sala
de aula. Durante a experiéncia do Ensino
Remoto Emergencial, observa-se,
consoante Escola (2020, p. 14) que “o ver,
0 ouvir estdo disponiveis nas mensagens
organizadas no espaco mediatico pelas
plataformas de ensino a distancia, no
entanto, os restantes sentidos encontram-
se arredados no processo
comunicacional, empobrecendo-o
naturalmente”

Essa vivéncia reforca a ideia de
que “nao ha educacédo sem comunicagao”
(Escola, 2020, p. 5). Ainda no contexto
pandémico, mesmo que a escola esteja
voltada para uma comunicagdo objetiva,
seguindo rigorosamente 0S programas
oficiais, focando na transmissdo de
informacgdes e, naturalmente, buscando o
sucesso na aprendizagem, a
comunicacdo educativa deve ir além
dessas exigéncias. A comunicagao
objetiva, formativa e instrutiva deve abrir
espacgo para uma  comunicacao
intersubjetiva, onde a verdadeira esséncia
de cada aluno se conecta com a do
préprio professor (Escola, 2020).

Objetivando uma participacéo ativa
dos estudantes, sabe-se que o
engajamento elevado esta correlacionado
com uma maior persisténcia, ja que 0s
alunos envolvidos tendem a enfrentar
desafios de maneira mais resiliente e sédo
mais propensos a superar obstaculos,
assim como revela Bafios, Noah e Harada
(2019); Bergdahl et al. (2020) e Bond
(2020 apud Espinosa, 2021, p.6) que
afirmam que “altos niveis de engajamento
podem levar os estudantes a melhores

académicas, aumento na persisténcia,
maior  participagdo em  atividades
extracurriculares e maior interagao social’.
Este alto engajamento colabora para a
diminuicdo da evaséo escolar e, por isso,
h&d a necessidade de desenvolver uma
compreensao mais profunda sobre quais
elementos didaticos tém o potencial de
promover o engajamento dos estudantes
(Espinosa, 2021).

Ainda, em concordancia com
Espinosa (2021, p.7): “A proposta de
problemas auténticos, isto €, direcionados
ao mundo real e que tenham significado
para os estudantes, é outro fator que
potencializa o engajamento deles nas
atividades escolares.” Espinosa (2021)
destaca ainda, que a Aprendizagem
Baseada em Projetos potencializa o
interesse de participagédo, uma vez que 0s
estudantes se sentem envolvidos e
valorizados quando as atividades sé&o
relacionadas ao mundo real. Sabiamente,
Espinosa relaciona o engajamento do
estudante na aula com o fomento das
Competéncias  Socioemocionais, no
momento em que escreve que: “Cabe
salientar que um  comportamento
atencioso ao aluno pode agir de forma a
persuadi-lo de que é capaz de realizar as
atividades solicitadas, aumentando seus
niveis de autoeficacia com relacdo as
demandas académicas” (Espinosa, 2021,
p.10).

Considerando a relacdo professor-
aluno, entende-se que um bom professor
precisa ter a humildade de querer
aprender ao passo que ensina. O
professor precisa entender que néo sabe
de tudo e que a aprendizagem eficaz é
feita em conjunto. Essa aprendizagem
precisa atender ao contexto real da vida
(Fonte, 2019). O professor que sabe
dessa importancia na sua formacgéo
precisa ter inteligéncia emocional para
nao se tornar arrogante, seguindo a linha
de raciocinio de Fonte (2019, p.41): “Nao

desempenhos nas atividades consigo conceber o relacionamento entre
Z—X
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Estratégias para o engajamento

professor e aluno baseado no
autoritarismo. A confianca fortalece, ao
passo que a arrogancia subjuga.”

Para Cunha (2003, p.65.) “Ha um
certo consenso sobre os comportamentos
gue se espera de um aluno e 0 mesmo
acontece com relagédo ao professor. Isto
significa dizer que parte da relagcdo
professor-aluno ja € pré determinada
socialmente.” Isto pode ser um desafio
potencial que surge quando as
expectativas sociais pré-determinadas
nao estéo alinhadas com as necessidades
especificas da sala de aula. Ao mesmo
tempo, a partr de competéncias
socioemocionais bem desenvolvidas, ha
oportunidades para ajustar essas
expectativas e criar ambientes
educacionais mais inclusivos e eficazes.

A Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) contempla “competéncias do
século XXI”, e a partir delas, precisa-se ter
em vista as habilidades socioemocionais
gue devem ser incluidas nas propostas
pedagdgicas, uma delas sendo o
exercicio da empatia, da resolucdo de
conflitos e a acdo do didlogo, o que
promove a formacdo de cidaddos que
sabem trabalhar em equipe, expor sua
opinido, argumentar, respeitar e colaborar
(Fonte, 2019).

Em observacdes, Cunha (2003,
p.137) reuniu evidéncias das habilidades
de bons professores: “Um bom numero de
professores apresenta habilidades com a
organizacdo do contexto da aula. Isto
significa dizer que os bons professores
explicitam para os alunos o objetivo do
estudo que vao realizar.” Esse ato de
explanar o objetivo da aula deixa os
estudantes mais motivados a entenderem
0 porqué estardo vendo tal conteudo, e
“favorece a compreensao légica do
conteudo” (Cunha, 2003, p.137).

Ainda nestas observacfes, Cunha
(2003) trouxe evidéncias da habilidade de
incentivo a participacdo dos alunos em
sala de aula como uma das habilidades de

um bom professor. Segundo a autora,
percebeu-se “[...] principalmente a
capacidade dos bons professores de
formularem perguntas” (Cunha, 2003,
p.139). Cunha (2003, p.139) escreve
ainda, que houve a percepcao de que
havia um esforco dos professores em
estabelecer uma forma de didlogo, e que
“[...] o ambiente verbal da sala de aula ¢ a
chave para uma aula participativa e até
criativa”. A determinagao do professor em
dialogar, busca uma interacdo entre
alunos, conteudo e o préprio professor.
Para isso, o professor pode utilizar de
perguntas exploratorias:
A maior parte das indagac¢fes usadas
com este intuito sdo as de natureza
exploratéria. O valioso é o fato de os
alunos falarem, de se disporem a
intervir no processo de ensino-
aprendizagem. A pergunta
exploratéria, assim como a pergunta
encaminhadora, d& margem ao
envolvimento da classe no assunto
em discussdo e mantém o professor

informado sobre o nivel de atencéo
dos alunos (Cunha, 2003, p.139).

Além disso, para Cunha (2003,
p.140) “O fato de o professor usar a
indagacao como forma de conduzir a aula,
coloca os alunos mais a vontade para
também perguntarem”. Os alunos acabam
se sentindo provocados a exporem as
suas questdes quando o professor se
mostra disponivel para dialogar. Ademais,
a autora percebe, em suas observacoes,
gue uma forma de incentivar os alunos a
se engajarem na participagdo do dialogo é
“[...] o uso de palavras de reforgo positivo
frente as respostas dos alunos” (Cunha,
2003, p.141). O que demonstrou a crenga
na capacidade de produzir do aluno, por
parte do professor.

Em concordancia a isso, Hattie
(2017, p. 58) apresenta a ideia de que “Um
excelente ambiente para a aprendizagem
na sala de aula é aquele que gera uma
atmosfera de confianga — um clima em
gue se compreende que ndo ha problema
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em cometer erros, uma vez que sédo a
esséncia da aprendizagem.” Com este
pensamento de que é possivel fomentar a
participacdo dos estudantes em sala de
aula através do emprego da empatia e do
incentivo pelo simples ouvir, desdobra-se
esta pesquisa para O que € uma
aprendizagem visivel, colaborativa e
participativa.

3 UMA APRENDIZAGEM VISIVEL,
COLABORATIVA E PARTICIPATIVA

Um aspecto importante a ser
considerado na educacdo €& a
aprendizagem visivel. A partir disso, John
Hattie (2017, p. 19) em ‘Aprendizagem
Visivel para professores’ elucida o
conceito de ‘visivel’ no seguinte trecho:

O aspecto “visivel’ também se refere
a tornar o ensino visivel aos alunos,
de modo que eles aprendam a se tor-
nar seus proprios professores, que é
o atributo central da aprendizagem ou
da autorregulacdo ao longo de toda a
vida e do amor pela aprendizagem
gue nés tanto queremos que os alu-
nos valorizem.

Ainda, a visibilidade do processo de
ensino e aprendizagem € de extrema
importancia, afinal ndo existe segredo
para “ensino e aprendizagem”; esses
elementos se manifestam claramente nas
salas de aula onde professores e alunos
alcancam o0 sucesso. A evidéncia €
perceptivel na paixdo demonstrada tanto
pelo professor quanto pelos alunos
durante experiéncias bem-sucedidas de
ensino e aprendizagem. Ambos requerem
habilidades e conhecimentos
significativos, inicialmente por parte do
professor e, posteriormente, por parte do
aluno. E essencial que o professor possua
a capacidade de identificar se a
aprendizagem estd ocorrendo ou nao,
saiba quando experimentar e aprender
com a experiéncia, seja competente em
monitorar, buscar e fornecer feedback, e
compreenda quando € necessario

oferecer estratégias de aprendizagem
alternativas caso as  abordagens
anteriores nao estejam sendo eficazes. O
aspecto crucial € gue o ensino seja visivel
para o aluno e a aprendizagem seja visivel
para o professor. A medida que o aluno
assume papeis de professor e o professor
se torna um aprendiz mais ativo, 0s
resultados se tornam mais bem-sucedidos
(Hattie, 2017).

Na area de Lingua Portuguesa, a
BNCC (Brasil, 2017, p. 65) propde
‘compreender as linguagens como
construcdo humana, historica, social e
cultural, de natureza dindmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expresséo de subjetividades e identidades
sociais e culturais”. Em sintese a isso, é
possivel perceber a importdncia que o
documento de base da educacdo
brasileira da aos mdultiplos ambitos da
comunicacao. Paraisso, se faz necessario
inovar. Para que se coloque em pratica o
gue a BNCC defende, precisa-se utilizar
as técnicas e recursos mais atuais e
menos negligenciados pelos estudantes
dos dias de hoje.

Paralelo a isso, Zwicker (2017, p.
58) apresenta um pensamento bastante
pertinente ao assunto:

Mais do que nunca, as transforma-
¢bes socio-cultural-tecnolégicas pe-
dem um aprendente ativo, sujeito no
processo de aprendizagem, maestro
da sua propria sinfonia de saberes, tri-
lhando seu desenvolvimento a partir
de seus focos de interesse e de suas
necessidades cognitivas ou praticas.

E de suma importancia entender
como o aluno aprende, para entdo pensar
em Como promover 0 ensino ao mesmo.
As metodologias ativas estdo sendo cada
vez mais utilizadas no ambito educacional
atual, afinal o seu foco estd no aluno.
Porém para saber como o aluno aprende,
e aplicar as metodologias ativas, se faz
necessario entender um pouco sobre a
neurociéncia da educacdo. (Zwicker,
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2017). Segundo lzquierdo (apud Zwicker,
2017, p. 59) “[...] memoria € a aquisigao, a
formacéao, a conservacao e a evocacéao de
informacdes. A aquisicdo € também
chamada de aprendizagem: sO se grava
aquilo que foi aprendido”. Neste sentido,
pode-se compreender que a
aprendizagem efetiva ocorre quando a
memoria  apreende algo que é
interessante, ou seja, algo que chama
atencdo. “Nao ha aprendizagem sem
atencao, porque sem ela ndo se gravam
fatos de maneira eficiente na memoria,
nao ha registro” (Zwicker, 2017, p. 67).

Ao relacionar  aprendizagem,
memodria e aten¢do, contextualizando com
0 objetivo deste artigo, pode-se conceber
como uma forma efetiva de obter
engajamento e colaboracao ativa em sala
de aula: o desafio. “Ao instigar a reflexao,
diferentes vis6es sobre um mesmo fato, o
cérebro é desafiado. E o desafio é uma
das armas para a consolidacdo da
memoria”. (Zwicker, 2017, p.67).

Ao mencionar desafio como forma
de engajar e buscar pela participacao
ativa dos estudantes em sala de aula, é
interessante fazer uma relagdo com a
Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP). Essa pratica surge a partir da
construcéo de algo maior, no qual o aluno
pode perceber sua capacidade de
realizagcao futura. A essencialidade dessa
pratica é descrita por Bacich & Holanda
(2020, p. 30):

Passando pela abordagem de proje-
tos na educacdo, é importante citar a
contribuicdo da pedagogia de Freinet,
que defendia o “tatear experimental” e
a importancia de projetos paralelos as
aulas comuns para incentivar a coo-
peracéo e o trabalho como forma de
engajar os estudantes. E a partir des-
sas ideias que temos 0s primeiros es-
tudos sobre as saidas pedagégicas e
sobre o trabalho real, como uma horta
na escola, um jornal, entre outras

3 ABP: Aprendizagem baseada em projetos.

possibilidades que hoje conhecemos
como projetos.

Ao executar um projeto, o0s
estudantes nem sempre seguirdo o
caminho planejado pelo professor, porém
o0 importante € alcancar os objetivos de
aprendizagem propostos. Além disso,
este momento se transforma em um
espaco de construcédo social, no qual o
estudante esta ativamente envolvido em
um contexto de construcdo de
competéncias e habilidades necessarias
para o seu futuro (Bacich; Holanda, 2020,
p.31).

Por fim, tendo em vista a sumaria
importancia de uma metodologia ativa
como a ABP® em uma aprendizagem
significativa, na qual ela se torna, de fato,
colaborativa, participativa e  visivel,
resume-se, segundo Bacich & Holanda
(2020, p.32) que “[...] a ABP tem como
principio elementar a investigacdo para
promover a tomada de decisdo e permitir
gue os estudantes busquem estratégias
para construir aquilo que sera tido como
produto final de projeto”. Portanto, afirma-
se a partir deste contexto que, a
metodologia da aprendizagem baseada
em projetos é uma estratégia eficaz que
mobiliza e impacta estudantes a fim de
engaja-los.

4 METODOLOGIAS
ATIVANDO O ENGAJAMENTO

ATIVAS:

As metodologias ativas séo
abordagens pedagdgicas que tém
ganhado destaque no cenario
educacional. Estas estratégias de ensino
envolvem a participagdo ativa dos
estudantes em seu préprio processo de
aprendizagem, por meio de discussodes,
projetos, trabalhos em grupo e resolugao
de problemas. Em concordancia com
Silva, Sales e Castro (2019, p.4): “Uma
metodologia de aprendizagem ativa esta
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fundamentada no pressuposto de que o
aluno, e ndo o professor, encontra-se no
centro do processo de aprendizagem.” O
objetivo principal €é de tornar a
aprendizagem mais significativa e
envolvente, promovendo a autonomia, a
colaboracdo e o desenvolvimento de
habilidades  importantes  para  0s
estudantes no século XXI. A combinacao
de metodologias ativas pode potencializar
ainda mais os resultados educacionais,
proporcionando uma experiéncia de
aprendizagem dinamica, interativa e
estimulante para os alunos (Silva; Sales;
Castro, 2019).

Consoante a Silva, Sales e Castro
(2019), de fato, a gamificacdo, por
exemplo, pode ser considerada uma
metodologia ativa quando o professor
desempenha o papel de mediador e
facilitador, e 0Ss alunos séo
responsabilizados por uma participagao
ativa e autbhoma em seu processo de
aprendizagem. Ao utilizar a gamificagédo
como uma abordagem dentro das
metodologias ativas, o professor cria um
ambiente propicio para que os alunos
possam pensar criticamente, discutir
ideias, formular perguntas, realizar
pesquisas, explorar problemas, levantar
hipoteses,  solucionar  desafios e
compartilhar  conhecimentos.  Nessa
dindmica, o0s estudantes se tornam
protagonistas de sua prépria
aprendizagem, desenvolvendo
habilidades como resolucao de
problemas, pensamento criativo, trabalho
em equipe e comunicacao. A gamificacao,
aliada as metodologias ativas, promove
uma aprendizagem  significativa e
colaborativa, onde os alunos séo
incentivados a tomar decisdes, assumir
responsabilidades e construir seu
conhecimento de forma engajada.

A partir da gamificagdo, pode-se,
ainda, promover em sala de aula uma
reflexdo importante sobre a meta
aprendizagem, que nada mais € do que

estar consciente a respeito de seus
processos de aprendizagem e
compreendé-los, de forma a potencializar
e a proporcionar desafios que corroboram
para a aquisicdo de conhecimentos e
contetdos em geral. Segundo Pozo (2002
apud Beber; Silva; Bonfiglio, 2014) o
comprometimento esta diretamente ligado
a consciéncia do que envolve a
aprendizagem e se transforma em
motivacado: “[...] motivar é mudar as
prioridades de uma pessoa, gerando
motivos onde estes nao existiam”.

E interessante mencionar 0s
grandes beneficios deste aspecto da
aprendizagem, assim como Beber, Silva e
Bonfiglio (2014, p. 146) afirmam a sequir:

A metacognicdo proporcionarad ao
aprendiz ndo apenas a assimilacdo
de conhecimento, mas o desenvolvi-
mento de competéncias, de planifica-
¢do e comunicacdo, de informacéo
sistémica e estruturada, buscando a
compreensédo do estilo e perfil cogni-
tivo, a fim de fortalecer areas ja de-
senvolvidas e estruturadas, assim
como alicercar, motivar e sustentar as
areas que apresentam necessidade
de atencao.

Portanto, pode-se dizer que, uma
vez que o estudante aprenda sobre a sua
forma de aprender, € mais provavel que
haja um maior engajamento por parte dele
no que diz respeito as aulas e ao conteudo
a ser estudado. Porém € importante
ressaltar que isso pode ser extremamente
desafiador, uma vez que “A motivagao
intrinseca é caracterizada pelo interesse
interno do sujeito em si mesmo” (Silva;
Sales; Castro, 2019, p.6), 0 que leva ao
papel do professor neste aspecto, que é
fazer com que o aluno veja sentido no que
esta fazendo, e busque interesse por sua
prépria autonomia.

Somando as metodologias ativas,
destaca-se novamente a Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), que “...] é
um formato de ensino empolgante e
inovador, no qual os alunos selecionam
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muitos aspectos de sua tarefa e sao
motivados por um problema do mundo
real [...]” (Bender, 2014, p.15). Nesta
metodologia ativa, a investigacdo esta
profundamente integrada e visa a solucao
de problemas auténticos e realistas. O
poder de trabalhar de forma livre no
projeto é o que, provavelmente, motiva
tanto o estudante envolvido. Além disso, o
trabalho em equipe desenvolve
habilidades colaborativas, o que € uma
das proposicdes contempladas da BNCC
em suas “competéncias do século XXI”
(Bender, 2014, p.16).

O encorajamento a participacdo em
sala de aula é um resultado obtido através
da ABP, pois ela da significado as
informacdes que vém a tona na busca por
solucbes. Além disso, na era das
tecnologias e da Inteligéncia artificial, a
ABP se faz mais que necessaria:

Em uma era em que as midias digitais
permitem a comunicacao instantanea
e ha disponibilidade de informacdes
guase ilimitada na internet, os defen-
sores da ABP sugerem produzir sen-
tido a partir da grande quantidade vir-
tual de informacfes cadticas é exata-
mente o tipo de construcdo do conhe-
cimento que todo aluno no mundo de
hoje precisa dominar (Barel, 2010;
Partnership for 21st Century Skills,
2007, 2009 apud Bender, 2014, p.
25).

Ainda seguindo esta linha de
raciocinio, o papel do professor neste
processo de ensino e aprendizagem € de
facilitador e orientador. Uma vez que nao
h& exposicdo de contetudo, mas sim de
uma proposta de pesquisa (Bender,
2014). O espaco da sala de aula, se torna,
portanto, somativo a vida pessoal e futura
do aluno. Este, em suma a isso, se torna
autbnomo e V& na escola uma
oportunidade de se tornar cidadao
independente, com pensamento critico e
mais preparado para enfrentar os desafios
do futuro.

Ensinar requer intervencdes

intencionais para assegurar mudancas
cognitivas nos alunos. Dessa forma, €&
essencial estar ciente dos objetivos de
aprendizagem, reconhecendo o sucesso
dos alunos ao alcancar tais metas. Além
disso, €& necessério compreender
adequadamente o conhecimento prévio
dos alunos antes de atribuir tarefas,
possuir dominio sobre o contetudo para
oferecer experiéncias desafiadoras e
significativas que promovam 0
desenvolvimento progressivo. O ato de
ensinar envolve um professor versatil em
estratégias de aprendizagem, capaz de
apoiar os alunos quando encontram
dificuldades, fornecer orientagdo e
realinhamento em relacdo ao conteudo,
otimizando o poder do feedback. Além
disso, € fundamental que o professor
tenha a habilidade de se retirar quando a
aprendizagem estiver progredindo em
direcdo aos critérios de sucesso (Hattie,
2017).

5 VOZES DA APRENDIZAGEM:
EXPLORANDO O ENGAJAMENTO EM
SALA DE AULA

Objetivando responder a pergunta
norteadora “De quais artificios o professor
deve lancar para engajar e impulsionar a
participacao dos alunos em sala de aula?”,
utilizou-se de uma pesquisa qualitativa, na
gual se obteve resultados expressivos que
serdo analisados e explorados a seguir.
Como instrumento de coleta de dados foi
usado um questionario constituido por oito
perguntas, todas de cunho dissertativo,
atraves da plataforma Google
Formularios. A amostra utilizada para a
pesquisa consistiu em uma turma de
terceiro ano do ensino médio, na qual
foram mediadas as aulas de Laborat6rio
de Ensino da Lingua Portuguesa por
académicos de Licenciatura desta
disciplina. Este grupo especifico, entre 17
e 19 anos, foi selecionado para dar voz a
um conjunto maior de estudantes,
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permitindo uma andlise focalizada e
direcionada das estratégias e métodos
aplicados nesse contexto educacional
especifico.

Na primeira pergunta: “O que lhe
inspira a compartilhar suas ideias e
opinides durante as aulas?” é interessante
notar que os alunos compartilham uma
variedade de motivos para se sentirem
inspirados a trazer suas ideias e opinides
durante as aulas, bem como confianga no
conhecimento e no dominio do assunto,
interesse pessoal no tépico discutido,
desejo de participar em debates e trocas
de ideias, atividades interativas e
cativantes propostas pelo professor,
identificacdo com as perspectivas dos
colegas, estimulo por parte dos
professores através de questionamentos
provocativos e a importancia do assunto
abordado para eles. Esses motivos
variados destacam a importancia do
engajamento dos alunos, que é
incentivado por meio de estratégias
pedagdgicas que valorizem a participacao
ativa, promovam debates e abordam
temas relevantes e atrativos para o0s
estudantes, o que corrobora com a ideia
de que perguntas exploratérias e a
exposicdo do objetivo do conteddo
abordado em sala de aula € relevante para
0 engajamento dos estudantes, como
visto no referencial tedrico anteriormente.

A luz das respostas dadas a
segunda pergunta, €& comprovada a
importancia de metodologias ativas, como
a gamificacao e a Aprendizagem Baseada
em Projetos descritas no capitulo
‘Metodologias  Ativas: ativando o
engajamento”, uma vez que os alunos
preferem  atividades interativas e
participativas, como debates, atividades
em grupo, dindmicas e jogos, para se
envolverem ativamente na sala de aula.
Os estudantes valorizam temas que lhes
interessam e em que tém conhecimento
prévio. Interacdes diretas com o professor
e atividades claras e relevantes também

0S motivam a participar mais.

Ao serem perguntados “Como um
professor pode tornar as aulas mais
envolventes e  interessantes? Dé
exemplos de atividades que funcionam
bem.” O relato dos alunos demonstra que
eles se envolvem mais quando as aulas
sdo variadas e interativas. Exemplos
incluem atividades em grupo que
conectam o conteudo com a vida real,
recursos diversos como musica ou
atividades ao ar livre, propostas criativas
como debates e apresentacdes, além de
dindmicas ludicas, envolvendo jogos.
Interessante notar que atividades que
abordem assuntos atuais e que sejam
transparentes também sdo valorizadas.
Mais uma vez pode-se fazer referéncia a
Aprendizagem Baseada em Projetos, de
forma a conectar o conteudo com a vida
real, além da mencédo a abordagem de
assuntos atuais e das propostas criativas.

Como proxima pergunta “Quais
topicos ou abordagens de ensino fazem
com que vocé se sinta mais motivado a
participar ativamente nas aulas?”, o0s
estudantes do ensino medio relatam que
essa motivacdo se deve a quando os
topicos abordados s&o relacionados ao
cotidiano, atuais e de interesse pessoal.
Eles valorizam abordagens visuais, como
apresentacoes no Canva ou PowerPoint,
e preferem um ambiente de aprendizagem
ludico, onde possam trocar ideias sem
julgamentos. Um professor que transmita
entusiasmo e seja capaz de se conectar
emocionalmente com os alunos também é
visto como um fator motivador. Ao analisar
estas respostas, pode-se relacionar ao
referencial teérico sobre as competéncias
socioemocionais de um bom professor,
como visto na secéo 2. Engajar e Indagar:
artificios para lancar perguntas.

Ao serem indagados sobre “Vocé
considera que a forma como as perguntas
sao formuladas afeta sua disposicdo de
responder? Se sim, de que maneira?”,
eles informam que a forma como as
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perguntas sdo formuladas pode afetar a
disposicdo de responder. Segundo o0s
estudantes, perguntas claras, objetivas e
concisas sao preferidas, pois facilitam a
compreensao e a resposta. Questdes
muito extensas, complexas ou pouco
claras podem desmotivar a resposta ou
causar confusdo, reduzindo o interesse
em participar. Perguntas simples, diretas
e relevantes tendem a ser mais
convidativas para responder.

Por conseguinte, “Qual ¢é a
importancia de perguntas abertas e
provocativas em sala de aula para a sua
participacdo?” reflete diretamente na
secdo 3. Uma Aprendizagem Visivel,
Colaborativa E Participativa, pois 0s
estudantes consideram este tipo de
abordagem, vital na sala de aula, de forma
a impulsionar o engajamento dos alunos
de varias formas. As questbes abertas e
provocativas estimulam a reflexéo,
promovem debates ricos em perspectivas
diversas, incentivam a participacéo ativa e
colaborativa, além de ampliarem o
conhecimento através do aprofundamento
nas respostas. Para muitos estudantes,
essas perguntas despertam o interesse e
a confianca para expressar opinides,
contribuindo significativamente para a
dindmica e interacéo em sala de aula.

Fica evidente, a partir do
questionamento “Como um professor
pode criar um ambiente que encoraje a
colaboracdo e a participacdo dos
alunos?”, que adotar métodos diversos e
ludicos para abordar o conteudo, evitando
se restringir apenas ao livro didatico, e
explorando temas atuais e do interesse
dos estudantes os incentiva a participacao
em sala de aula. Criar um ambiente
acolhedor e seguro, onde a troca de ideias
seja incentivada sem medo de erros, é
essencial. Isso pode ser alcancado por
meio de atividades interativas, como
debates e rodas de conversa, além de
demonstrar empatia, respeito e
transparéncia. Estimular uma escuta ativa

e valorizar todas as opinides contribui para
um relacionamento positivo e uma
atmosfera colaborativa entre professor,
aluno e colegas de classe.

Por fim, ao solicitar que se
“Compartilne exemplos de atividades que
tenham realmente despertado seu
interesse e participagcdo nas aulas”, os
estudantes trouxeram, abertamente, que
atividades como discussodes sobre livros
lidos, apresentacbes de trabalhos em
grupo e representacbes artisticas de
poemas despertam o seu interesse. Além
disso, participar de debates estruturados,
realizar atividades Iudicas e interativas em
grupo, como teatros e criagao de cartazes,
juntamente com a exploracao de temas de
seu interesse pessoal, tem sido uma
forma eficaz de envolver sua participacéo
e tornar as aulas mais cativantes. O uso
de tecnologias, como QR codes e
podcasts, também tém contribuido para
seu engajamento e interesse no
aprendizado em sala de aula.

Esta pesquisa gualitativa,
utiizando um  questionario  online,
explorou as perspectivas dos alunos do
terceiro ano do ensino médio em relacao
ao seu proprio engajamento em sala de
aula. Os resultados destacam a
importancia do engajamento dos alunos,
influenciado por estratégias pedagodgicas
que valorizam a colaboragcdo dos
estudantes. A diversidade de motivos para
compartilhar ideias em aula inclui
confianca no conhecimento, interesse
pessoal no tépico, atividades interativas
propostas pelo professor e identificagao
com colegas e professores.

Metodologias ativas, como
gamificagéo e Aprendizagem Baseada em
Projetos, sé&o inconscientemente trazidas,
evidenciando a preferéncia por atividades
interativas, relevantes e conectadas com
0 contexto dos alunos. A forma como as
perguntas sdo formuladas também
influencia a disposicao para responder;
perguntas claras e objetivas sé&o
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preferidas.

Ademais, a pesquisa ressalta a
importancia das perguntas abertas e
provocativas para estimular a
participacdo, promover debates ricos e
ampliar o conhecimento. Criar um
ambiente acolhedor e seguro, estimular a
troca de ideias sem medo de erros e
valorizar todas as opinides sao elementos
essenciais para encorajar a colaboracao
dos alunos.

6 METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa foi conduzida utilizando
um meétodo qualitativo, movida pela busca
de uma maior compreensdo dos estudos
tedricos feitos, caracterizando-se pela
coleta e analise de dados n&o numéricos,
como opinides, experiéncias e
percepcoes dos participantes. Neste caso,
o foco era explorar as percepcdes dos
alunos sobre o0 engajamento e
participacdo em sala de aula, com base
em suas respostas a um questionario
dissertativo.

As perguntas foram desenvolvidas
para captar os fatores que motivam ou
desmotivam os alunos a participar das
aulas, focando tanto em aspectos
emocionais (como confianga e interesse
pessoal) guanto em estratégias
pedagdgicas (como metodologias ativas,
interacdo professor-aluno e atividades
praticas). Além disso, buscou-se explorar
como a formulagcdo de perguntas e o
ambiente de aprendizagem influenciam a
disposicdo dos alunos para responder e
colaborar.

O instrumento de coleta de dados
utilizado foi um questionario dissertativo
composto por oito perguntas,
disponibilizado através da plataforma
Google Formularios. O questionario foi
escolhido por sua flexibilidade em permitir
respostas elaboradas e reflexivas,
oferecendo uma visao mais aprofundada
das percepcdes dos alunos. A escolha do

formato  digital permitiu que o0s
participantes tivessem mais liberdade e
tempo para refletir sobre suas respostas,
promovendo uma maior riqueza de dados.
O questionario em questao foi aplicado em
um momento ap6s o fim das aulas de
Laboratério de Ensino da Lingua
Portuguesa.

As 8 perguntas realizadas foram as

seguintes:

1. O que lhe inspira a compartilhar
suas ideias e opinides durante
as aulas?

2. Quais tipos de atividades feitas
pelo professor mais I|he
incentivam a  envolver-se
ativamente na discussdo em
sala de aula?

3. Como um professor pode tornar
as aulas mais envolventes e
interessantes para vocé? Dé
exemplos de atividades que
funcionam bem.

4. Quais topicos ou abordagens
de ensino fazem com que vocé
se sinta mais motivado a
participar  ativamente  nas
aulas?

5. Vocé considera que a forma
como as perguntas sdo
formuladas afeta sua
disposicdo de responder? Se
sim, de que maneira?

6. Qual é a importancia de
perguntas abertas e
provocativas em sala de aula
para a sua participacao?

7. Como um professor pode criar
um ambiente que encoraje a
colaboracdo e a participagao

dos alunos?

8. Compartiihe  exemplos de
atividades que tenham
realmente  despertado seu

interesse e participacdo nas
aulas?
Por fim, com o objetivo de incluir a
idade dos participantes nos dados
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coletados, optou-se por incluir uma 92
pergunta, questionando a idade e
confirmando a série do estudante:

9. Qual a suaidade e a sua série?

O grupo analisado utilizado na
pesquisa € composto por uma turma do
terceiro ano do ensino médio de uma
escola privada, totalizando 26 alunos, que
declararam ter entre 17 e 19 anos de
idade. Esses estudantes participaram das
aulas de Laboratério de Ensino da Lingua
Portuguesa, que foram mediadas por
académicos de Licenciatura em Letras. A
selecdo deste grupo se deu de maneira
intencional, uma vez que esses
estudantes representavam um grupo ativo
e proximo de finalizar a educacao basica,
com vivéncias e expectativas mais
consolidadas em relacdo a dinadmica de
ensino-aprendizagem. Além disso, a
participagdo em aulas laboratoriais,
mediadas por académicos de licenciatura,
ofereceu uma perspectiva interessante
sobre  metodologias e  estratégias
pedagdgicas aplicadas diretamente por
futuros professores.

E importante ressaltar que, embora
a pesquisa tenha  proporcionado
conclusbes satisfatérias a presente
pesquisa sobre 0 engajamento dos
alunos, ela também apresenta algumas
limitacbes. Por se tratar de uma unica
turma de terceiro ano do ensino médio de
uma escola privada, os resultados podem
nao ser generalizaveis para outros
contextos escolares ou faixas etarias.
Como os dados foram coletados através
de avaliacdo dissertativa, as respostas
podem estar sujeitas a vieses de
percepcdo ou interpretacdo dos alunos.
Fatores externos como o clima escolar,
contexto familiar e influéncias externas
nao foram explorados e podem também
afetar o engajamento dos alunos.

7 DESPERTANDO O ENGAJAMENTO:
CONSIDERACOES FINAIS

O uso de métodos mobilizadores e
impactantes sao ferramentas
fundamentais para promover a
participacéo ativa e o pensamento critico
dos alunos. Professores podem empregar
uma variedade de artificios, como a
conexdo com o mundo atual, projetos
auténticos, perguntas exploratérias, para
criar um ambiente de aprendizado
estimulante. Além disso, perguntas que
desafiam suposi¢cdes, promovem a
empatia e estimulam a resolucdo de
problemas s&o particularmente eficazes
para impulsionar e impactar positivamente
os alunos. Ao dominar essas estratégias,
0s educadores criam experiéncias de
aprendizado mais envolventes e
significativas, capacitando seus alunos a
se tornarem aprendizes criticos e ativos.

No que diz respeito a pesquisa de
campo observou-se que o0s alunos
valorizam estratégias de ensino que,
realmente, os envolvam ativamente, e que
tenham a ver com o seu contexto de vida.
A preferéncia por aulas variadas e
estimulantes, que utlizam recursos
diversos e exploram temas atuais, foi
evidente. Além disso, a forma como as
perguntas sdo formuladas tém impacto na
disposicdao dos alunos em responder,
destacando-se a  preferéncia  por
perguntas claras e objetivas. As perguntas
abertas e provocativas foram
reconhecidas como elementos essenciais
para promover debates, reflexbes e a
participacéo ativa em sala de aula.

Os alunos destacaram a
importancia de um ambiente acolhedor,
onde a troca de ideias é incentivada sem
julgamentos, e onde a empatia, o respeito
e a transparéncia sdo valorizados. Esses
elementos contribuem significativamente
para criar uma atmosfera colaborativa
entre professor e alunos, trazendo mais
uma vez a questdo de que, um bom
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professor tem habilidades
socioemocionais bem desenvolvidas, néo
se tornando autoritario para com O0sS
alunos.

Em suma, a pesquisa de campo
reforca a importancia de estratégias
dindmicas, que estimulem engajamento
dos estudantes e os conectem com o
contetdo de maneira significativa,
proporcionando experiéncias de
aprendizado mais  envolventes e
relevantes para si proprios, para 0 seu
presente e futuro.
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